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Introducere

Pregdteste-te sa-i fortezi limitele si sd-ti pui la incercare
logica in aceasta carte plina de activitdti distractivel

Te-asteapta peste 100 de provocdri de logica,
antrenamentele perfecte pentru mintea tal Poti sa
parcurgi jocurile in ce ordine vrei si sa lucrezi in ritmul
propriu. Poti rezolva fiecare exercitiu in tihnd, notandu-ti
pasii si rezultatul, apoi poti compara cu solutia oferitd la
finalul carti.

Inainte de a te apuca de rezolvari, citeste instructiunile
simple de pe fiecare pagind. Daca te impotmolesti,

reciteste-le ca sd verifici dacd nu ti-a scdpat ceva.
Foloseste creionul pentru a putea sterge si relua
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problema, daca e nevoie.
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In partea de sus a fiecdrei pagini existd un mic spatiu in care i
poti nota cat timp ti-a luat sd rezolvi activitatea.. In cazul in care
vei reveni asupra ei, ca sa incerci din nou, vei putea sd vezi dacd

viteza ta de rezolvare a crescut.

In cazul in care un exercitiu iti d& mari bétdi de cap, poti trage cu
ochiul la solutiile de la final, apoi incearca din nou mai tarziu s
vezi dacd a doua oard poti rezolva problema in minte.

Succes si distractie pldcutd!
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Vi-I prezentdm pe Maestrul
Jocurilor Mintii: dr. Gareth Moore.

o un as al exercitiilor de logicd si autor
pﬂ a numeroase cdrti de jocurt.
(=]

t &N ’! El a creat un site pentru antrenarea mintii,
P !
numit BrainedUp.com si coordoneazd un siteo

de probleme logice numit PuzzleMix.com.

Careth a obtinut un doctorat de la Universitatea “g, e
(‘\ﬂ;\\? Cambridge, unde a invdtat robotii sa inteleagd

engleza vorbita. o
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ACTIVITATEA 1 = G B — ACTIVITATEA 2

S
4 ' Y
Mai e nevoie de o singurd piesa pentru a completa acest puzzle, Il poti gjuta pe acest monstrulet sd gdseascd o cale de a strdbate
dar. din nefericire, ea s-a amestecat printre cateva piese de la | labirintul? Porneste de la sageata de sus!

alte jocuri. Poti descoperi ce piesd ar trebui folosita pentru
a completa imaginea monstrului?
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[ACTIVlTATEA 3 S
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Traseaza linii orizontale si verticale pentru a uni foate cercurile n
perechi, astfel incét fiecare pereche sd fie formatd dintr-un cerc
alb si unul colorat.

Liniile pe care le frasezi pentru a uni cercurile nu trebuie sa se
intersecteze intre ele sau sd treacd peste cercuri.

ca sa vezi cum se facel

Uita-te la acest exemplu, e—0
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— ACTIVITATEA 5

ACTIVITATER 4 —

Pentru fiecare dintre urmdtoarele situatii, poti descoperi care
dintre cele patru variante (de la ala d) e cea mai potrivita
pentru a inlocui semnul intrebarii, astfel incat sa completeze
seria de patru imagini?

1)

H- ?

a) b) ¢) d)

a) b) c) d)

N
Poti face aceste operatii aritmetice in minte, fGrd a-ti nota nimic?
Incepe cu numdrul din capdtul de sus al fiecdrui exercitiu, apoi
urmeazd sagetile si fa operatille matematice indicate, pana vei
ajunge la casuta ,REZULTAT". Noteazd in ea valoarea finala pe
care ai obtinut-ol
De exemplu, la primul exercitiu incepi cu numarul 13. Il aduni cu
9. apoi imparti la 2 si tot asa, pand jos.
a) 5 DI 00 c) 13
+9 -3 id
=2 +13 x5
==3 £ =10
+ 100% .12 ‘T
1
‘3 - 16 .
REZULTAT REZULTAT REZULTAT
A




| ACTIVITATEA 6 =, Swe

Qe ¢ ACTIVITATEA 7

direct sub el.

Uitd-te la acest exemplu.

Poti completa toate aceste piramide de numere? Fiecare pdtrat
trebuie sd contind un numdr egal cu suma celor doud aflate

ca sd vezi cum se face! 30
6 | 14
10| 6
a)
M1y |7 |6
b
) r4
19
J

Poti sa rezolvi acest sudoku?

Scrie un numdr de la 1 la 4 in fiecare pétrat gol, astfel incat sa
apard o singurd datd pe fiecare rand, coloand si minigrild.

POEi T(é te Ui:;”a acest _2 513111416
sudokurezolvat. RSO T s
ca sa Intelegi requlile jocului.
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